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O projektu:

Projekt IMPART se zaméruje na vyzkum, vyvoj a hodnoceni
reseni inteligentni spravy informaci pro problémy velkych
dat v oblasti tvorby digitalniho kina. Hleda nové cesty spravy,
zobrazovani a analyzy obrovskych multimedidlnich datovych
sad s cilem usnadnéni prace tvarcich pracovnikd, ktefi mohou
prohlizet nasnimané 3D reprezentace scény, porozumét
datlim, identifikovat chyby, hodnotit kvalitu zabérl a Cinit
zavéry v realném case.

Cilem projektu je vyvinout platformu pro podporovani
kreativnich rozhodnuti na filmové scéné za pomoci analyzy
velkych dat a strojového uceni.




Intelligent Management Platform
for Advanced Real-Time media processes

Vysoké uceni technické v Brné s ostatnimi projektovymi partnery doposud nespolupra-
covalo, tym vsak byl osloven diky dobrym vysledkim v pfedchozich projektech hlavniho
feSitele — doc. RNDr. Pavla Smrze, Ph.D., a spolufesitele — prof. Dr. Ing. Pavla Zemcika.
Ukolem védcl z brnénské univerzity je zejména urychlit klicové vypocty pouzivanych
algoritm. Z hlediska komunikace s projektovymi partnery se jedna o kol obtizny, jelikoz
zadny z partnert nechce dat své know-how jen tak nékomu. Prace na projektu tak
na jedné strané stoji na technické excelenci ze strany VUT v Brné, jelikoz védci musi dané
problematice vyborné rozumét, a na druhé strané je kladen velky diiraz na udrzovani
kontakt(l a otevienou spoluprdaci, ktera je dale rozvijena i nad ramec projektu.

Z &eské strany je jednim z védcl pracujicich na projektu doktorand Ustavu poditacové
grafiky a multimédii, Ing. Lukas Polok. “Na projektu feSime tfi zasadni ulohy. Jednou
z nich je hodnoceni technické kvality natoceného materidlu — jestli je dobre zaostreno,
jestli je dobré svétlo apod. Tento proces je sdm o sobé narocny, protoze dnes v digitalni
produkci nepouZivaji jen jednu kameru, ale kamer je tfeba 50 a vSechny bézi pomérné
velkou ¢ast dne. Ukolem je material co nejrychleji rozttidit a vybrat povedené zabéry,
které se dale pouziji. Druhou ulohou je 3D rekonstrukce scény, ktera se provadi bez herct,
s vyuZitim specidlnich kamer a laseru. Vystupem je 3D model scény pro podporu specialnich
efektd. Na VUT v Brné se podafilo vyvinout specialni algoritmy, které podstatné zlepsuiji
vysledky tohoto vypocetné narocného procesu. Posledni tlohou je 3D rekonstrukce herc,
ktera probiha typicky pred zelenym platnem a pfi niz se opét pouziva spousta kamer.
Dnes v podstaté neexistuji nastroje, které by na scéné néjak vizualizovaly vystup, takze
rezisér musi ¢ekat do druhého dne na zpracovani a nevi, jestli se zabér podafilo natocit
dobre. Ve spolupraci s University of Surrey vyvijime nastroje na pribéiné zobrazovani
vystupd.”

Soucasné probiha spoluprace s britskymi spolecnostmi. ,Spolecnost FilmLight dodava
vypocetni techniku a v rdmci projektu nam darovali jeden ze svych FLUX server(, ktera
poskytuji velkym filmovym studiim a na kterém my testujeme vyvinuty software.
Spolupracujeme také s filmovou spolecnosti Double Negative, ktera je znamym trikovym
studiem s podilem na filmech jako je Harry Potter.”

Na projektu se podili také Dr. Viorela lla, ktera je na VUT v Brné zaméstnana jako védecky
pracovnik a odbornik na 3D rekonstrukci. ,Pfipravujeme automaticky systém pro filmovy
primysl, ktery bude poskytovat kompletni informace o scéné, pripadné bude v redlném
Case fikat, kde je potreba nasbirat vice informaci.

Universitat Pompeu Fabra pracuje na nastrojich pro vizualizaci vysledk(, které budou
zobrazovat i nase vystupy. Aristotle University of Thessaloniki automaticky rozpoznava
identity herct a akci, takZe filmari maji k dispozici ke kazdému zabéru seznam hercd, ktefi
se objevi, a popis jejich akci (napt. béh, tanec atd.).”

Vedle vyvijeni novych algoritm( a metod podporuje projekt také mobilitu védeckych
pracovnikd, napt. Ing. Marek Solony absolvoval v rdmci projektu jiz nékolik kratkodobych
pobytl na spolupracujicim pracovisti v University of Surrey.
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Projekt RKO Jizni Morava ERA (LE 11010) je financovdn z programu EUPRO Il, MSMT. RKO Jizni Morava ERA
je soucdsti ceské ndrodni sité pro ramcové programy EU NINET.

www.rko-era.cz



